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Los Participantes

* Todos los participantes deben firmar la Declaracion de Originalidad proporcionada por
FICGames en el siguiente enlace “Declacacion de Originalidad” y subirla en el formulario
de inscripcion.
* Las participaciones pueden ser grupales o individuales.

En caso de ser grupales, debe existir un representante.
* El participante debe residir en cualquier pais de Latinoamérica.
* El proyecto debe contar con una seccion de créditos donde se reconozca el trabajo de
cada participante.
* Los participantes deben tener los derechos o permisos de difusion del proyecto.
* Los participantes deberan tener la mayoria de edad en el momento de mandar su
participacion.
* Los participantes podran mandar solo una participacién, ya sea individual o en equipo.

FICGAMES Playtest 2025

Los proyectos entregados deben estar, como minimo, en una fase de demo jugable en PC,
Android o VR (Meta Quest 2).

* Se considera "demo jugable" a una version del videojuego que permite experimentar las
mecanicas principales, el concepto narrativo y/o los objetivos del juego en un entorno
funcional y representativo del producto final.
* El demo debe incluir las siguientes caracteristicas:
+ Condiciones de victoria (un objetivo claro alcanzable).
* Condiciones de derrota funcional (una manera de "fallar" en el juego).
* Una manera facil de reiniciar la experiencia de juego, ya sea a través de un menu o
mediante un boton claramente identificado dentro del juego.


https://uniat.edu.mx/wp-content/uploads/2025/01/Declaracion_Originalidad_v01.pdf

@ FICGAMES

Idioma del Proyecto:
* Los proyectos deben estar en espafiol o inglés.
* El audio del proyecto puede estar en cualquier idioma, pero debe contar con subtitulos en
espafiol o inglés para garantizar su comprension.

Contenido Permitido:
* Los proyectos no deben contener contenido sexual explicito ni fomentar la intolerancia.

Plataformas Aceptadas:
* Los proyectos deben estar disefiados para publicarse en:
* PC (Windows).
* Celular (Android).
* vr (Meta Quest 2)

Propiedad Intelectual:
* Se debe asegurar que los proyectos respeten las leyes de propiedad intelectual y no infrinjan
derechos de autor del pais de origen y de México.

Publicacién Previa:
* No se aceptaran proyectos ya publicados en alguna plataforma de distribucion (por ejemplo:
Steam, Epic Games Store, Google Play).

FICGAMES Pitch 2025

1. Pitch Deck:
Los siguiente elementos son necesarios para la presentacion del Pitch, el orden de los mismos esta a
criterio de la persona que presenta.

* Portada

* Titulo del Videojuego

* Nombre del estudio y/o desarrolladores
* Resumen Ejecutivo

* Una vision general breve del proyecto
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* Genero del juego
« Propuesta Unica del proyecto
* Elevator Pitch
* Descripcion de 1-2 frases que resuman la esencia del juego
« Caracteristicas principales
* Detalles de Mecanicas de Juego y que lo hace unicos
* Historia y Ambientacion
* Jugabilidad
* Arte y Estilo Visual
* Plan de produccion
* Llamado a la accion
* ;Que buscas?
* Formato PDF.
* Todo el arte debe ser original y referente al juego.

Recomendaciones
* Claridad: Mantén el mensaje directo y facil de entender. Usa un lenguaje claro, incluso para
quienes no estén familiarizados con términos técnicos.
* Visualmente Atractivo: Utiliza imagenes del juego, arte conceptual, y graficos de alta
calidad.Usa contenido Original
* Brevedad: No debe exceder de 10-15 diapositivas. Cada diapositiva debe contener sdélo la
informacion esencial.
* Personalizacién: Adapta el pitch a tu audiencia.
* Evidencia: Si tienes datos de pruebas de usuario, prototipos jugables, o métricas relevantes,
inclUyelos para reforzar tu propuesta.
* Consistencia de Marca: Asegurate de que el disefio refleje el estilo y la identidad del juego.

Documentos del Postulante

* Documento de identidad valido del pais de origen del participante o pasaporte.

« Documento que acredite la titularidad del proyecto o la Declaracion de Originalidad firmada
proporcionada por FICGames en el siguiente enlace “Declacacion de Originalidad”.

+ Carta bajo protesta de decir la verdad o Carta de responsabilidad.


https://uniat.edu.mx/wp-content/uploads/2025/01/Declaracion_Originalidad_v01.pdf
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Inscripcion

Las inscripciones estaran abiertas desde el 15 de enero 2025 hasta el 14 febrero 2025 y deberan
realizarse en tiempo y forma en los formularios correspondientes para cada categoria.

Formulario de inscripcidn a Play test: https://forms.gle/paVQakLZHwY5nhKk8
Formulario de inscripcién a Pitch: https://forms.gle/daPK8p9YoDYBaCYD9

Clausulas

1. Los participantes seleccionados seran contactados via correo o.

2. En caso de controversias legales, los participantes deberan sacar en pazy a salvo a los
organizadores.

3. El evento respetara las leyes internacionales de derechos de autor para todos los participantes.
4. En caso de que los proyectos registrados no cumplan con los elementos y estandares solicitados,
las categorias pueden ser declaradas desiertas.

5. EI FICG, el Patronato del Festival Internacional de Cine en Guadalajara A. C., la Universidad de
Guadalajaray la UNIAT no seran responsables de reclamaciones derivadas de derechos de autor o
propiedad intelectual.

6. El Festival Internacional de Cine en Guadalajara se reserva el derecho a realizar modificaciones a
la presente convocatoria.

7. Los participantes se obligan a cumplir con lo establecido en la presente convocatoriay
reglamentos del Festival Internacional de Cine en Guadalajara. En caso de cualquier reclamacion por
el proyecto postulado, este se dara de baja automaticamente de la competencia.

8. En caso de que los proyectos registrados no cumplan con los elementos y estandares solicitados,
las categorias se pueden declarar desiertas.
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